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Kingdom Come: Deliverance II jako příležitost pro cestovní ruch

Autentické prostředí: Hra se odehrává v Kutné Hoře a 

Českém ráji – historicky i vizuálně atraktivních lokalitách.

Úspěch v zahraničí: Nejvýznamnější česká počítačová 

hra s velkým globálním dosahem.

Potenciál pro turismus: Zvýšený zájem hráčů o 

návštěvu autentických míst spojených s hrou.
Marketingová podpora

Google kampaň na klíčových trzích: Slovensko, Polsko, 

Německo, Rakousko, Velká Británie, Maďarsko, Švýcarsko.

Landing page Visit Czechia s tipy na výlety inspirované hrou.

Propagace na sociálních sítích CzechTourism a Kudy z nudy, 

podpora zahraničních zastoupení.

Podpis memoranda v rámci projektu KCD Live – spojení hry a 

reality

Prezentace zážitkového projektu Kingdom Come: Deliverance 

Live na EXPO 2025



Kingdom Come: Deliverance II - Press Trip, propagace Česka 

prostřednictvím herního turismu
23. - 29. března 2025 | Praha a Středočeský kraj

Klíčové cíle

Představit Česko jako herní a kulturní destinaci, podpořit český herní průmysl a značku 

KCD a oslovit mladé publikum na japonském a tchajwanském trhu.

Účastníci

Zástupci médií: 4Gamer, Game Spark, Game Watch, CNA, UDN, Den Fami, RJ a další

Organizátoři: CzechTourism Japan & Taiwan, Velvyslanectví ČR v Tokiu, Česká 

ekonomická a kulturní kancelář v Tchaj-peji

Partneři: Warhorse Studios, Středočeský kraj, KCD Live, Plaion

Výsledky

Více než 20 výstupů v předních médiích + posty na SoMe

Celková hodnota AVE (Japonsko + Tchaj-wan): 55,2 milionu Kč

Přímý dopad: zájem o další spolupráci, zvýšené povědomí o Česku a značce Kingdom 

Come, velmi pozitivní zpětná vazba od účastníků



Podcast agentury CzechTourism SBALENO

Rozhovor s uměleckým ředitelem Warhorse Studios Viktorem Höschlem
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Měření pomocí telekomunikační sítě

data z telekomunikační infrastruktury, 

extrapolovaná na celou populaci

agregovaná a anonymizovaná data

3 měsíce v letech 2024 a 2025 

duben, květen, červen

lokality - Kutná Hora, Trosky, Suchdol

vyloučení rezidentů a pravidelně 

dojíždějících



Celkový růst o 15,8 %

Meziroční růst 2025 vs. 2024 (duben - červen)



Lokalita Trosky

Celkové navýšení o 22 487 návštěvníků (+15,6 %)

Detailní měsíční srovnání Trosky - růst a absolutní čísla:



Celkové navýšení o 8,675 návštěvníků (+22,7 %)

Lokalita Suchdol

Detailní měsíční srovnání Suchdol - růst a absolutní čísla:



Celkové navýšení o 32 210 návštěvníků (+11,6 %)

Lokalita Kutná Hora

Detailní měsíční srovnání Kutná Hora - růst a absolutní čísla:



+312 % +291 % +247 %

Jaká věková skupina nejvíce narostla?

Celkové navýšení o 55 116 mladých návštěvníků (+262 %)

Meziroční růst mladých návštěvníků (18-25 let) podle lokalit:
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Obsah obrázku text, snímek obrazovky, Počítačová hra, PC hra

Obsah generovaný pomocí AI může být nesprávný.

https://www.kcdlive.eu/

https://www.kcdlive.eu/
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Lucie Bidlasová
Státní hrad Trosky (Národní památkový ústav, územní památková 
správa na Sychrově)





Zvýšená návštěvnost hradu Trosky i v okrajových (jarních) měsících

Trvalý zájem médií – a tím i veřejnosti

Trvalý zájem fanoušků – influencerů, byť si občas hrají s historickými fakty 

Na hrad přichází jiný typ návštěvníka, než dosud – větší počet mladých lidí se zájmem o hrad, na hradě 

tráví více času a přináší sem nové aktivity souvisící s KCD – hraní kostek, spontánní zpěv na pódiu

Navýšil se počet zájemců o práci na Troskách (kustodi – hráči, znalci hry)

Na hrad přijíždí „noví“ zahraniční turisté (ke stávajícím polským návštěvníkům velký počet turistů/fanoušků 

ze Skandinávie)

Nová zkušenost pro Národní památkový ústav – správu hradu: spolupráce s KCD Live, zavedení 

komentovaných večerních prohlídek během července a srpna, speciální víkendový program v červenci, 

umístění speciálních destiček s QR kódy, prodej merche atp.

Pozitivní dopady













H O V O Ř Í

Jaroslava Matoušová  
kastelánka, Klášter Sázava



Příprava videohry a spolupráce se správou Kláštera Sázava

Středověký areál Sázavského kláštera je již v současné době částečně překryt novějšími vrstvami – 

zejména baroko 18. století a neorenesanční klasicismus 19. století.

Jako podklad pro vytvoření „čisté“ gotické Sázavy pro účely příběhu KCD I. posloužily tvůrcům videohry 

(studium) Warhorse podklady zapůjčené správou kláštera – zejména podrobný stavebně historický 

průzkum, závěry některých archeologických výzkumů 20. století v areálu Kláštera a dále 

fotografie současného stavu, včetně některých dosud návštěvnicky nepřístupných gotických prostor 

(sklepení, tzv. svatoprokopská jeskyně).

U prostor, kde již není zřejmá gotická podoba a výzdoba byly využity analogie architektury a výzdoby 

z jiných středověkých klášterů zkombinované s typickými prvky pro Sázavu (železitý pískovec, 

malířské pojetí andělů v gotické kapitulní síní pro výzdobu gotické křížové chodby apod.)



Svatoprokopská jeskyně - Realita a KCD I.



Klášterní sklepení - Realita a KCD I.



KCD I. a vliv na návštěvnost

Motivací k návštěvě Kláštera Sázava a jeho okolí je putování po stopách hlavní 

postavy videohry - Jindřicha

Zvýšená návštěvnost zejména ve věkové kategorii 16 – 35 let

Zvýšená návštěvnost osob ze zahraničí (Evropa, jižní Amerika, Asie, Nový Zéland)



Standardní i speciální nabídky Kláštera Sázava pro hráče KCD I. 

Samostatné prohlídky s mobilní aplikací se srovnávacími vizuály kláštera dnes a vizualizace středověké 

památky podle KCD I. s vysvětlujícími texty – v českém jazyce

Samostatné prohlídky s tištěnými texty a se srovnávacími vizuály kláštera dnes a vizualizace středověké 

památky podle KCD I. s vysvětlujícími texty – v českém, anglickém, francouzském jazyce

Příležitostné speciální prohlídky s herním historikem „Po stopách Kingdom Come: Deliverance I. – 

možnost živých diskusí

Běžné prohlídky s průvodci – hráči KCD I. s možností sdílení poznatků a zážitků



Postřehy správy Kláštera Sázava k návštěvníkům – hráčům KCD I.

živý zájem 

zvídavost a komunikativnost

videohra zprostředkovává zájem o skutečnou 

historii místa

videohra přivádí i hráče z řad teenegerů s rodiči 

správa kláštera zaznamenává postřehy hráčů z 

návštěvy a zakomponovává opakující se dotazy 

přímo do výkladu





DOTAZY
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